TRICKLE DOWN
— PELIN SAANNOT —

Trickle Down on helppo, taktinen lautapeli
kolmelle pelaajalle. Peliaika on noin 10-15
minuuttia

Valmistelut

Asettakaa rahasakit pelilaudan keskelle
kuvan mukaiseen jarjestykseen:

Valitkaa oma kuvionne (kolmio, nelio tai
ympyra) pelilaudan reunaruuduista. Kukin
pelaaja omistaa pelilaudan vastakkaisilla
puolilla olevat, saman varisilla ja muotoisilla
symboleilla merkityt yhtiot.

AR GO

Tavoite

Keraa rahasakkeja omien yhtioidesi alueille.
Eniten rahaa itselleen kahminut pelaaja
voittaa.

Saannot
1) Rahasakit ovat kaikkien pelaajien yhteis-

kaytossa. Kaikki pelaajat voivat siirtaa kaik-
kia sakkeja.

2) Omalla vuorollaan pelaajan taytyy siirtaa
yhta sakkia. Sakin voi siirtaa joko viereiseen
tyhjaan ruutuun, tai se voi hypata suoraan
yhden sakin yli sen takana olevaan tyhjaan
ruutuun (katso kuvat).
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Rahasdkkien siirtamisvaihtoehdot laudalla.

3) Sakkeja ei voi siirtaa lahemmas laudan
Keskustaa. Ne voivat lilkkua ainoastaan silla
Kehallg, jolla ovat, tai [ahemmas laudan ul-
Koreunaa.

4) Pelaaja ei voi siirtaa edellisen pelaajan
edellisella vuorolla siirtamaa sakkia takaisin
sinne, mista edellinen pelaaja sakin alun
perin siirsi. Sakin voi siirtaa takaisin, jos va-
lissa siirretaan jotain toista sakkia.

5) Kun sakki paatyy jonkin yhtion alueelle
laudan ulkokehalle, sita ei saa enaa siirtaa.
Sakki jaa kyseiseen ruutuun pelin loppuun
saakka.

6) Mikali sakki paatyy pelilaudan kulmassa
olevaan julkisen palvelun ruutuun, se siirre-
taan pois laudalta kyseisen ruudun viereen.

Pelin loppu

Peli loppuu, kun pelilaudalla ei ole enaa
yhtaan siirrettavissa olevaa sakkia.

Laskekaa kunkin pelaajan yhticiden alueilla
olevien rahasakkien arvot yhteen:

* Puupenneja sisaltavat sakit (oranssi) 1 milj.€
e Hopeahitusia sisaltavat sakit (sininen) 2 milj. €
* Kultarahoja sisaltava sakki (kulta) 3 milj. €

Eniten rahaa kerannyt pelaaja voittaa!




